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1. Пояснительная записка 

Программа внеурочной деятельности «Основы логики и алгоритмики» составлена на 

основе требований Федерального государственного образовательного стандарта начального 

общего образования  

Программа курса отражает: 

 перечень базовых навыков, необходимых для формирования компьютерной 

грамотности; 

 сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности 

протекания и возможности автоматизации информационных процессов в различных 

системах; 

 основные области применения информационных технологий; 

 междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности. 

Курс «Математика и информатика. Основы логики и алгоритмики» как 

пропедевтический этап обучения информатике, логике и алгоритмике оказывает 

существенное влияние на формирование мировоззрения школьника, его жизненную позицию, 

закладывает основы понимания принципов функционирования и использования 

информационных технологий как необходимого инструмента практически любой 

деятельности. 

На данном этапе начинается формирование навыков будущего, необходимых для жизни 

и работы в современном технологиxном обществе. Многие предметные знания и способы 

деятельности, освоенные обучающимися при изучении данного курса, найдут применение как 

в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных 

жизненных ситуациях, станут значимыми для формирования качеств личности, т. е. они 

ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов обучения. 

Курс внеурочной деятельности отражает содержание следующих четырёх основных 

тематических разделов: 

1) цифровая грамотность; 

2) теоретические основы информатики; 

3) алгоритмы и программирование; 

4) информационные технологии. 

Целями изучения курса «Основы логики и алгоритмики» являются: 

 развитие алгоритмического и критического мышлений; 

 формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальных 

учебных действий (универсальных компетентностей) на основе средств и методов 

информатики и информационных технологий, в том числе овладение умениями 

работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и 

осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, 

представлять и оценивать её результаты; 

 формирование и развитие компетенций обучающихся в области использования 

информационно-коммуникационных технологий. 

Основные задачи курса «Основы логики и алгоритмики»: 

 формирование понимания принципов устройства и функционирования объектов 

цифрового окружения; 

 формирование знаний, умений и навыков грамотной постановки задач, возникающих в 

практической деятельности, для их решения с помощью информационных технологий; 

 формирование умений и навыков формализованного описания поставленных задач; 

 формирование базовых знаний основных алгоритмических структур и умения 

применять эти знания для построения алгоритмов решения задач по их математическим 

моделям; 

 формирование умений и навыков составления простых программ по построенному 

алгоритму на языке программирования Scratch; 

 формирование умения грамотно интерпретировать результаты решения практических 

задач с помощью информационных технологий, применять полученные результаты в 

практической деятельности. 



Курс внеурочной деятельности «Основы логики и алгоритмики» позволяет реализовать 

межпредметные связи с учебными предметами «Технология» (раздел «Информационно-

коммуникативные технологии»), «Математика» (раздел «Математическая информация»), 

«Окружающий мир» (раздел «Правила безопасной жизни»). 

Программа курса предназначена для организации внеурочной деятельности, 

направленной на реализацию особых интеллектуальных и социокультурных потребностей 

обучающихся. 

Программа курса составлена из расчёта 136 учебных часов по 1 часу в неделю. Срок 

реализации программы — 4 года. 

2. Планируемые результаты освоения курса внеурочной деятельности 

Изучение курса на уровне начального общего образования направлено на достижение 

обучающимися личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного 

курса. 

Личностные результаты: 

 научатся выбирать целевые и смысловые установки для своих действий и поступков; 

 смогут сотрудничать с учителем и сверстниками в разных ситуациях; 

 сформируется внутренняя позиция школьника на уровне положительного отношения к 

занятиям, к школе; 

 появится интерес к предметно-исследовательской деятельности, предложенной в учебных 

пособиях; 

 смогут оценивать одноклассников на основе заданных критериев успешности учебной 

деятельности; 

 сформируется интерес к познанию нового материала; 

 смогут анализировать соответствия результатов требованиям конкретной учебной задачи. 

Метапредметные результаты: 

Регулятивные УУД: 

 определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью учителя; 

 проговаривать последовательность действий; 

 учиться высказывать своё предположение (версию) на основе работы с иллюстрацией; 

Познавательные УУД: 

 ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного; 

 делать предварительный отбор источников информации: ориентироваться в книге (в 

оглавлении, в словаре); 

 добывать новые знания: находить ответы на вопросы, используя литературу, свой 

жизненный опыт и информацию, полученную на уроках; 

 перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной 

работы всего класса; 

Коммуникативные УУД: 

 донести свою позицию до других: оформлять свою мысль в рисунках, доступных для 

изготовления изделиях; 

 слушать и понимать речь других. 

 

Предметные результаты 

1 класс 

К концу обучения в 1 классе по курсу обучающийся научится: 

1. Цифровая грамотность: 

- соблюдать правила техники безопасности при работе с компьютером; 

- иметь представление о компьютере как универсальном устройстве для передачи, 

хранения и обработки информации; 

- использовать русскую раскладку клавиш на клавиатуре; 

- иметь представление о клавиатуре и компьютерной мыши (описание и назначение); 

- знать основные устройства компьютера; 

- осуществлять базовые операции при работе с браузером; 

- иметь представление о программном обеспечении компьютера (понятие 



«программа»); 

- иметь базовые представления о файле как форме хранения информации. 

2. Теоретические основы информатики:  

- знать понятие «информация»; 

- иметь представление о способах получения информации; 

- знать основные информационные процессы: хранение, передача и обработка; 

- использовать понятие «объект»; 

- различать свойства объектов; 

- сравнивать объекты; 

- использовать понятие «высказывание»; 

- распознавать истинные и ложные высказывания; 

- знать понятие «множество»; 

- знать название групп объектов и общие свойства объектов. 

3. Алгоритмы и программирование: 

- иметь представление об алгоритме как порядке действий; 

- знать понятие «исполнитель»; 

- иметь представление о среде исполнителя и командах исполнителя; 

- работать со средой формального исполнителя «Художник». 

4. Информационные технологии: 

- иметь представление о стандартном графическом редакторе; 

- уметь запускать графический редактор; 

- иметь представление об интерфейсе графического редактора; 

- осуществлять базовые операции в программе «Калькулятор» (алгоритм вычисления 

простых примеров в одно действие); 

- иметь представление о стандартном текстовом редакторе; 

- знать интерфейс текстового редактора; 

- уметь набирать текст и исправлять ошибки средствами текстового редактора. 

 

2 класс 

К концу обучения во 2 классе по курсу обучающийся научится: 

1. Цифровая грамотность: 

различать аппаратное обеспечение компьютера: микрофон, камера, клавиатура, мышь, 

монитор, принтер, наушники, колонки, жёсткий диск, процессор, системный блок; 

- иметь представление о программном обеспечении компьютера: программное 

обеспечение, меню «Пуск», меню программ, кнопки управления окнами; 

- иметь базовые представления о файловой системе компьютера (понятия «файл» и 

«папка»). 

2. Теоретические основы информатики: 

- правильно использовать понятия «информатика» и «информация»; 

- различать органы восприятия информации; 

- различать виды информации по способу восприятия; 

- использовать понятие «носитель информации»; 

- уметь определять основные информационные процессы: хранение, передача и 

обработка; 

- уметь работать с различными способами организации информации: таблицы, схемы, 

столбчатые диаграммы; 

- знать виды информации по способу представления; 

- уметь оперировать логическими понятиями; 

- оперировать понятием «объект»; 

- определять объект по свойствам; 

- определять истинность простых высказываний; 

- строить простые высказывания с отрицанием. 

3. Алгоритмы и программирование: 

- определять алгоритм, используя свойства алгоритма; 

- использовать понятия «команда», «программа», «исполнитель»; 



- составлять линейные алгоритмы и действовать по алгоритму; 

- осуществлять работу в среде формального исполнителя. 

4. Информационные технологии: 

- создавать текстовый документ различными способами; 

- набирать, редактировать и сохранять текст средствами стандартного текстового 

редактора; 

- знать клавиши редактирования текста; 

- создавать графический файл средствами стандартного графического редактора; 

- уметь пользоваться основными инструментами стандартного графического 

редактора: заливка, фигуры, цвет, ластик, подпись, кисти. 

 

3 класс 

К концу обучения в 3 классе по курсу обучающийся научится: 

1. Цифровая грамотность: 

- различать и использовать обеспечение компьютера: микрофон, камера, клавиатура, 

мышь, монитор, принтер, наушники, колонки, жёсткий диск, процессор, оперативная память, 

системный блок, устройства, передающие информацию от пользователя компьютеру, 

устройства, передающие информацию от компьютера пользователю; 

- пользоваться программным обеспечением компьютера: кнопки управления окнами, 

рабочий стол, меню «Пуск», меню программ; 

- пользоваться файловой системой компьютера (понятия «файл» и «папка», инструкции 

по работе с файлами и папками: закрыть, переименовать, создать, открыть, удалить); 

- осуществлять простой поиск информации. 

2. Теоретические основы информатики: 

-  определять виды информации по форме представления; 

- пользоваться различными способами организации информации и информационными 

процессами; 

- различать основные информационные процессы: хранение (носитель информации, 

виды носителей информации), передача (источник информации, канал связи, приёмник 

информации), обработка (виды обработки информации); 

- группировать объекты; 

- определять общие и отличающие свойства объектов; 

- находить лишний объект; 

- определять одинаковые по смыслу высказывания; 

- использовать логические конструкции «все», «ни один», «некоторые»; 

- решать задачи с помощью логических преобразований. 

3. Алгоритмы и программирование: 

- иметь представление об алгоритмах и языках программирования; 

- определять алгоритм по свойствам; 

- иметь представление о различных способах записи алгоритмов; 

- знать основные элементы блок-схемы: начало, конец, команда, стрелка; 

- строить блок-схему по тексту; 

- иметь представление о циклических алгоритмах; 

- строить блок-схему циклического алгоритма; 

- знать элемент блок-схемы «цикл»; 

- строить блок-схему циклического алгоритма по блок-схеме линейного алгоритма; 

- различать основные элементы среды визуального программирования Scratch; 

- использовать понятия «спрайт» и «скрипт»; 

- составлять простые скрипты в среде визуального программирования Scratch. 

4. Информационные технологии: 

- знать, что такое текстовый процессор; 

- отличать текстовый процессор от текстового редактора; 

- создавать и сохранять текстовый документ средствами текстового процессора; 

- знать основные элементы интерфейса текстового процессора; 

- знать правила набора текста в текстовом процессоре; 



- редактировать текст в текстовом процессоре: удалить, копировать, вставить, 

разделить на абзацы, исправить ошибки; 

- знать понятие «форматирование»; 

- пользоваться базовыми функциями форматирования: шрифт, кегль, начертание, цвет; 

- добавлять изображения в текст средствами текстового процессора; 

- изменять положение изображения в тексте средствами текстового процессора; 

- работать в стандартном графическом редакторе: заливка, фигуры, цвет, ластик, 

подпись, кисти, фон, контур фигур, масштаб, палитра, фрагменты картинок, копирование 

фрагмента изображения. 

 

4 класс 

К концу обучения в 4 классе по курсу обучающийся научится: 

1. Цифровая грамотность: 

- различать и использовать аппаратное обеспечение компьютера: устройства ввода, 

устройства вывода и устройства ввода-вывода; 

- различать программное обеспечение компьютера: операционная система, кнопки 

управления окнами, рабочий стол, меню «Пуск», меню программ, файловая система 

компьютера. 

2. Теоретические основы информатики: 

- определять виды информации по способу получения и по форме представления; 

- пользоваться различными способами организации информации в повседневной 

жизни; 

- иметь развёрнутое представление об основных информационных процессах; 

- оперировать объектами и их свойствами; 

- использовать знания основ логики в повседневной жизни; 

- строить различные логические высказывания: простые, с отрицанием, с 

конструкциями «все», «ни один», «некоторые», сложные с конструкциями «и», «или». 

3. Алгоритмы и программирование: 

- знать элементы интерфейса визуальной среды программирования Scratch; 

- создавать простые скрипты на Scratch; 

- программировать действия со спрайтами: смена костюма, команд «говорить», 

«показаться», «спрятаться», «ждать»; 

- реализовывать в среде визуального программирования Scratch циклы, анимацию, 

повороты (угол, градусы, градусная мера) и вращения, движение; 

- иметь представление об алгоритме с ветвлением и его блок-схеме; 

- использовать условия при составлении программ на Scratch. 

4. Информационные технологии: 

- работать в стандартном графическом редакторе: заливка, фигуры, цвет, ластик, текст, 

кисти, работа с фрагментами картинок, копирование и вставка фрагмента изображения; 

- набирать, редактировать и форматировать текст средствами текстового процессора; 

- использовать «горячие» клавиши в процессе набора и редактирования текста; 

- добавлять изображения в текст средствами текстового процессора и изменять их 

положение; 

- создавать маркированные и нумерованные списки средствами текстового процессора; 

- иметь представление о редакторе презентаций; 

- создавать и редактировать презентацию средствами редактора презентаций; 

- добавлять различные объекты на слайд: заголовок, текст, таблица, схема; 

- оформлять слайды; 

- создавать, копировать, вставлять, удалять и перемещать слайды; 

- работать с макетами слайдов; 

- добавлять изображения в презентацию; 

- составлять запрос для поиска изображений. 

 

 

 



3. Содержание курса внеурочной деятельности 

3 КЛАСС 

Учимся решать логические задачи (21 час) 

Построение цепочки умозаключений со связкой «если…, то…». Решение логических задач 

методом исключения. Нахождение логических ошибок в рассуждениях. Составление 

линейного алгоритма. 

Решение логических задач табличным способом.  

Графический способ решения логических задач. Построение графической модели по 

текстовому условию логической задачи. Истинность/ложность высказываний по графическому 

условию. 

Решение логических задач на основе выдвижения и анализа гипотез. 

Понятия истина, ложь, верно, неверно. Высказывания истинные/ложные (верные, неверные). 

Построение истинных высказываний.  

Операция отрицания. Ложные высказывания. Построение отрицаний, высказываний, выводов. 

Понятие - «гипотеза». Выдвижение и проверка гипотез. 

Комбинаторика (5 часов) 

Перестановки. Размещения. Сочетания. 

Действия предметов (6 часов) 

Результат действия предметов. Обратные действия. Порядок действий. Последовательность 

событий. 

Элементы логики (20 часов) 

Логические операции «и», «или». Множество. Элементы множества. Способы задания 

множеств. Сравнение множеств. Отношения между множествами (объединение, пересечение, 

вложенность). Выражения и высказывания. 

Развитие логического мышления (4 часа) 

Решение логических задач. Поиск закономерностей. Совершенствование мыслительных 

операций. Развитие аналитических способностей и способности рассуждать.  

Практический материал (10 часов) 

Логические задачи. Задачи-смекалки. Логические игры. Житейские задачи. 

 

4 КЛАСС 

Учимся решать логические задачи (35 часов).  
Учить анализировать тексты. Познакомить с понятиями: «ложно», «истинно», «верно», 

«неверно». Развитие умения ориентироваться в пространстве. Учить строить истинные 

высказывания, развивать умения делать выводы, учить оценивать истинность и ложность 

высказываний. Познакомить с табличным способом решения логических задач. Учить строить 

истинные предложения на сравнение по цвету и размеру. Учить соотносить текстовое описание 

с картинкой, устанавливать соответствия между текстом и иллюстрацией. Формировать умение 

иллюстрировать текстовые описания. Познакомить с графической моделью. Учить соотносить 

текстовые описания и графические модели, устанавливать соответствие между текстом и 

схемой. Продолжить формирование умения иллюстрировать текстовые описания. Познакомить 

со способом решения логических задач на основе выдвижения всевозможных предположений 

(гипотез) и их проверки. Учить табличному способу решения логических задач. Учить 

устанавливать соответствие между элементами множеств по логическому условию. 

Формировать умение оценивать истинность и ложность высказываний по заданным условиям. 

Знакомство с операцией отрицания. Обучение построению отрицаний высказываний, выводов. 

Учить оценивать истинность высказываний на основе установления соответствий между 

картинкой и текстовым описанием. Обучение решению логических задач табличным способом. 

Формирование умения получения умозаключений на основе построения отрицания 

высказываний. Учить построению графической модели по текстовому условию логической 

задачи. Знакомство с графическим способом решения логических задач. Продолжение работы 

по формированию умения строить умозаключения на основе отрицания. Учить оценивать 

истинность высказываний по графическому условию. Закрепление умения использовать 

операцию отрицания. Формирование умения достраивать графическую модель по логическому 

условию. Продолжение формирования умения решать логические задачи табличным способом 



на основе построения отрицаний. Формирование умения устанавливать соответствие между 

текстом и графическими схемами. Продолжение формирования умения построения истинных 

высказываний. 

Учимся решать комбинаторные задачи (33 часа)  
Учить строить умозаключения по предложенной схеме, делать выводы из данных условий, 

проверять правильность решения логических задач табличным способом. Знакомство с 

графическим и табличным способами представления функциональной зависимости. Учить 

делать выводы по табличным данным. Учить оценивать истинность высказываний и их 

отрицаний. Пропедевтическая работа по формированию умения решать логические задачи 

способом выдвижения и оценки всевозможных гипотез. Формировать умение решать 

логические задачи на основе построения цепочки умозаключений. Учить анализировать 

высказывания со связкой «если…, то…» и делать правильные выводы. Продолжить 

формирование умения решать логические задачи на основе построения цепочки 

умозаключений, анализировать высказывания со связкой «если…, то…» и делать правильные 

выводы. Познакомить с логическими задачами на перевозки и табличной формой записи 

решения задач. Научить строить модель процесса перевозки. Формировать умение решать 

логические задачи на перевозки способом перебора и анализа всевозможных действий на 

каждом этапе. Закрепление умения решать логические задачи на основе построения 

отрицаний. Познакомить с понятием «гипотеза». Учить выдвигать и проверять гипотезы. 

Познакомить со способом решения логических задач на основе выдвижения и анализа 

всевозможных гипотез. Закрепление табличного способа решения логических задач. 

Формирование умения решения логических задач на сопоставление трех параметров способом 

построения цепочки умозаключений и табличным способом. Учить решать логические задачи 

на пространственные взаимоотношения между предметами табличным и графическим 

способами. Формирование умений оценивать истинность высказываний на основе построения 

умозаключений из условий. Формирование умений решать логические задачи на основе 

выдвижения и анализа всевозможных гипотез. Формирование умения соотносить графические 

модели с текстовым условием, решать логические задачи графическим способом. Учить 

построению умозаключений. Учить находить ошибки в рассуждениях. 

            Формы организации внеурочной деятельности: факультатив. 

Формы организации деятельности учащихся: групповая, парная, индивидуальная. 

Основные виды деятельности: практические занятия с элементами игр и игровых 

элементов, дидактических и раздаточных материалов, ребусов, кроссвордов, головоломок 

 

 

4. Тематическое планирование 

3 класс 

№ п/п Наименование разделов и тем Количество 

часов 

Электронные 

образовательные 

ресурсы 

1. Учимся решать логические задачи 21 https://nsportal.ru/ 

https://infourok.ru/ 

2. Комбинаторика 5 https://nsportal.ru/ 

https://infourok.ru/ 

3. Действия предметов 6 https://nsportal.ru/ 

https://infourok.ru/ 

 

4. Элементы логики 20 https://nsportal.ru/ 

https://infourok.ru/ 

 

5. Развитие логического мышления 4 https://nsportal.ru/ 

https://infourok.ru/ 
 

6. Практический материал 10 https://nsportal.ru/ 

https://infourok.ru/ 

https://nsportal.ru/
https://infourok.ru/
https://nsportal.ru/
https://infourok.ru/
https://nsportal.ru/
https://infourok.ru/
https://nsportal.ru/
https://infourok.ru/
https://nsportal.ru/
https://infourok.ru/
https://nsportal.ru/
https://infourok.ru/


 

Общее количество часов по программе 68 

 

4 класс 

№ п/п Наименование разделов и тем Количест-во 

часов 

Электронные 

образовательные 

ресурсы 

1. Учимся решать логические задачи 35 https://nsportal.ru/ 

https://infourok.ru/ 

 

2. Учимся решать комбинаторные 

задачи 

33 https://nsportal.ru/ 

https://infourok.ru/ 

Общее количество часов по программе 68 
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